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BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLO:]I'LEI.%i OGRETMENLIGI LISANS
PROGRAMI DERS iCERIKLERi

LYARIYIL

BOTE 1001 Egitimde Bilisim Teknolojileri (3-0-3)
Bilgisayar sistemini olugturan temel bilesenler: Islemci, girig-¢ikis birimleri, depolama ve
diger ¢evre birimleri; Isletim sistemleri: isletim sisteminde etkili bigimde ¢ahgabilme, sistemi
kisisellestirme ve yonetme, Yardimci yazihimlarin tamtimi: Arsivleme programlar,
ses/gbriintli oynatic1 programlar, ekran kayit programlar1 vb. Kelime islemci programlar:
Metin ve sayfa diizenleme, Tablo, resim ve grafiklerle ¢ahgma, form, mektup ve etiket
olusturma. Menii ve ara¢ ¢ubuklarimn dzellestirilmesi, Makrolar ve ileri diizey uygulamalar.
Elektronik tablolama programlar: Elektronik tablolar, rakamlar, sézcitkler ve tarih gibi
verilerle sablon olugturma, grafik ¢izme, matematiksel, mantiksal ve metinsel iglemler yapma,
makrolar, standart ve kullanici tanimli fonksiyonlar. Veri sunum programlari: Sunu olugturma
ve diizenleme. Ses, resim, miizik, film v.b nesneler ekleme. Animasyon ve &zel efektler.
Yayin tasanim programlan: Biilten, brogiir, kartpostal gibi tasarimlar; teknik diyagram ve
¢izim programlar1. Bilgisayar ve internette giivenlik; Bilgisayar ve Etik.

BOTE 1007 Matematik I (4-0-4)
Onermeler mantig1, kitmeler, sayilar, fonkSLyon kavrami, fonksiyon tiirleri, artan ve azalan
fonksiyonlar, kapali tammh fonksiyonlar, bire-bir fonksiyon ve bir fonksiyonun tersi, limit
kavramu, tiirev kavram, teet ve normal denklemleri, L’Hospital kural1, ortalama deger ve
Rolle teoremleri, fonksiyonlarin yerel ve mutlak ekstremum noktalari, egri gizimleri.

YDB 1001 Yabanc: Dil I (3-0-3)
Bu ders, iiniversite 6grencilerinin kendi alanlarinda yuriittikleri her tiirlii akademik faaliyette
okuma, konusma, dinleme ve yazma becerilerini belirli bir etkinlikte kullanabilmelerini
saglayacak bigimde tasarlanmigtir. Bu derste ilgi ¢ekici baglamlar yaratilarak, dilin islekligini
artinic: ahigtirmalar verilerek, dilin gergek iletisim becerilerinde kullammu gosterilerek
dgrencilerin dilsel ve iletigimsel yetileri gelistirilecek ve yabanci dil yeterlikleri artinlacaktir

TURO 1011 Tiirkge I: Yazih Anlatim - (2-0-2)
Yaz1 dilinin ve yazili iletisimin temel 6zellikleri, yaz1 dili ile s6zlii dilin arasindaki temel
farklar. Anlatim: yazih ve sézlii anlatim; 6znel anlatim, nesnel anlatim; paragraf; paragraf
tiirleri (giris-gelisme-sonug paragraflari). Metnin tamim ve metin tlirleri (bilgilendirici
metinler, yazinsal metinler); metin olma kogullar (baglagiklik, tutarlihik, amachhk, kabul
edilebilirlik, durumsalbik, bilgisellik, metinler arasi iligkiler). Yazili anlatm (yazih
kompozisyon: serbest yazma, planli yazma); planli yazma asamalan (konu, konunun
simirlandirilmasi, amag, bakig agisi, ana ve yan dilgiincelerin belirlenmesi; yazma plan:
hazirlama, kgt duzem) bilgilendirici metinler (dilek¢e, mektup, haber, karar, ilan/reklam,
tutanak, rapor, resmi yazilar, bilimsel yazilar) tizerinde kuramsal bilgiler; 6rnekler izerinde
¢aligmalar ve yazma uygulamalar;; bir metnin ozetini ve planimi gikarma; yazih
uygulamalardaki dil ve anlatim yanhslarim diizeltme.
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AITB 1001 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi (2-0-2)
Kavramlar, tanimlar, ders yontemleri ve kaynaklarn tammu, Sanayi Devrimi ve Fransiz
Devrimi, Osmanl Devleti’nin Dagihgs1 (XIX. Yiizyil), Tanzimat ve Islahat Ferman, 1. ve IL
Mestutivet, Trablusgarp ve Balkan Savaglari, I. Diinya Savasi, Mondros Ateskes Antlagmasi,
Wilson Ilkeleri, Paris Konferansi, M. Kemal’in Samsun’a Cikist ve Anadolw’daki Durum,
Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler, Mebusan Meclisinin Agiligi, TBMM’nin Kurulusu ve
i¢ Isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Diizenli Ordunun Kurulusu, I. Inén, II. Inénii, Kiitahya-
Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Biyik Taarruz, Kurtulus Savas1 sirasindaki
antlagmalar, Lozan Antlagmasi, Saltanatm Kaldirilmasi.

OMES 1003 Egitim Bilimine Giris - (3-0-3)
Egitimin temel kavramlari, egitimin diger bilimlerle iligkisi ve islevleri (egitimin felsefi,
sosyal, hukuki, psikolojik, ekonomik, politik temelleri), egitim biliminin tarihsel geligimi,
21.ylizy1lda egitim biliminde ySnelimler, egitim biliminde aragtirma yontemleri, Ttirk Milli
Egitim Sisteminin yapist ve ozellikleri, egitim sisteminde Ogretmenin rolii, dgretmenlik
mesleginin dzellikleri, dgretmen yetigtirme alanindaki uygulamalar ve gelismeler.

BOTE 1005 Bilgisayar Donanim (3-0-3)
PC; tarihsel geligim ve mantik; Anakarta girig; CPU'ya girig; CPU ve anakart. Kopriiler;
CPU'nun detaylari; Moores kanunu, Cache; veri ve talimatlar; CPU ornekleri; RAM; RAM
 teknolojileri; detaylar, Chipsetler; Giris/Cikis (G/C) sistemi; ISA, PCI gibi slotlar; Buslar;
adaptorler, Harddiskler; floppy, CDROM, vb; ATA, SATA, Bir bilgisayar kasas1 toplama
stratejileri ve donamm sorunlarinin ¢dziim yollar, Overclock ve benchmark kavramlari.
Multimedya sistemi, sistem yazilim ve terminoloji, yeni teknolojiler.

II. YARIYIL

BOTE 1002 Matematik II (4-0-4)
Riemann toplamiar1 ve belirli integralin tamum, antitiirev ve genel antitiirev, integral hesabm
temel teoremi, belirsiz integralin tanim, integral alma teknikleri (degisken degistirme, kismi
integrasyon, trigonometrik esitliklerden yararlanma, trigonometrik ve hiperbolik degisken
degistirme, basit kesirlere ayirma) sayisal integrasyon (orta nokta yontemi, yamuklar yontemi
ve Simpson yontemi), genellestirilmis integraller, integralin bazi uygulamalar (egriler
arasinda kalan alan, donel yiizeylerin hacimleri ve yiizey alanlari, egri uzunluklan).Lineer -
cebir, matris ve uygulamalarn. :

YDB 1004 Yabanc Dil I1 , (2-0-2)
Bu ders, {iniversite dgrencilerinin kendi alanlarinda yiiriittiikleri her tiirlii akademik faaliyette
okuma, konusma, dinleme ve yazma becerilerini belirli bir etkinlikte kullanabilmelerini
saglayacak bigimde tasarlanmigtir. Bu derste Ogrencilerin “Yabanci Dil I” dersinde
kazandiklar1 bilgi ve becerilerin bir ist seviyeye ¢ikartilm enmelidir. Bu yapilirken
ilgi ¢ekici baglamlar yaratilmasina, dilin islekligini 1f_i¢f,‘aﬁ'§t1 ar yapilmasina, dilin
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gergek iletisim becerilerinde kullamlmasina ve bu yolla dgrencilerin dilsel ve iletisimsel
yetileri ile yabanc: dil yeterliklerinin artirilmasina 6zen gosterilmelidir.

TRKO 1012 Tiirkee 11: Sozlii Anlatim (2-0-2)
Sozlii dilin ve soziil iletisimin temel 8zellikleri. Sozlii anlatim; konugma becerisinin temel
zellikleri (dogal dili ve beden dilini kullanma); iyi bir konusmamn temel ilkeleri; iyi bir
konugmacimn temel ozellikleri (vurgu, tonlama, duraklama; diksiyon vb.). Hazirliksiz ve
hazirlikli konusma; hazirlikh konugmanin asamalari(konunun se¢imi ve simrlandirilmasi;
amag, bakis agisi, ana ve yan diigiincelerin belirlenmesi, planlama, metni yazma; konusmanin
sunulusu). Konusma tirleri:(kargilikh konugmalar, soylesi, kendini tamtma, sorulart
yanitlama, yilbagi, dogum, bayram v.b. Snemli bir olay: kutlama, yol tarif etme, telefonla
konugma, i isteme, biriyle gériigme/roportaj yapma, radyo ve televizyon konugmalari, degisik
kiiltiir, sanat programlarina konugmaci olarak katilma v.b.). Degisik konularda hazirhiksiz
konugma yapma, konugma Srnekleri iizerinde gahigmalar ve szl anlatim uygulamalari,
konusmalardaki dil ve anlatim yanliglarim diizeltme.

AITB 1000 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi II (2-0-2)
Siyasi alanda yapilan devrimler, siyasi partiler ve ¢ok partili siyasi hayata gecis denemeleri,
“hukuk alaninda yapilan devrimler, toplumsal yagayisin diizenlenmesi, ekonomik alanda
yapilan yenilikler. 1923-1938 Doneminde Tiwk dig politikasi, Atatiirk sonras1 Turk dig
politikasi, Tiirk Devriminin flkeleri: (Cumhuriyetgilik, Halkgilik, Laiklik, Devrimcilik,
Devletcilik, Milliyetgilik). Biitiinleyici ilkeler.

RPD 1006 Egitim Psikolojisi . (3-0-3)
Egitim-Psikoloji iligkisi, egitim psikolojisinin tanim ve iglevleri, 6grenme ve geligim ile ilgili
temel kavramlar, geligim 6zellikleri (bedensel, biligsel, duygusal, sosyal ve ahlaki gelisim),
ogrenmeyi etkileyen faktorler, 6grenme kuramlari, 6grenme kuramlarinin 6gretim stireglerine
yansimalari, etkili Sgrenme, dgrenmeyi etkileyen faktorler (motivasyon, bireysel faktorler,
grup dinamigi ve bu faktorlerin simf i¢i 5gretim siirecine etkisi).

BOTE 1000Genel Fizik 3-0-3)
Vektorler. Hareket ve hareket kanunlari. Dinamik ve Newton kanunlar. Is ve enerji. Itme ve
momentum. Donme ve agisal momentum. Carpismalar. Gezegenlerin hareketi ve kiitle ¢ekim.
Ses ve yayilmasi. Isi ve sicaklik. Isik ve optik. Elekirik ve yasalar. Elektrik devreleri.
Magnetik alan ve elektromagnetik dalgalar. Diyot, transistrler ve yiikseltici devreler.
Elektronik sayma sistemleri.

BOTE 1004 Algoritma Tasarnm ve Analizi (3-0-
3) o
Siralama ve Seg¢me Algoritmalari, 2-3 Boyutlu Nesnelere Ait Grafik Algoritmalar,
Fonksiyonlar, Akis Semalari, Nesne Temelli Programlama Mantigi.

ITI. YARIYIL
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BOTE 2023 Programlama Dilleri I (3-0-3)
Algoritmaya girig, akig semalann ile problem ¢dzme, ¢alijma zamam ve kompleksite
kavramlan, siralama algoritmalari, zyineleme ve ikili aga¢ gosterimleri, indirgeme
baglantilar, veri yapilarinda ikili arama teknikleri, matrisler ve matrisler iizerine iglemler.
Programlama dillerinde temel kavramlar: Atom, nesne, ifade, deyim, bildirim, tammlama,
sabit kavramlar ve uygulamalari, Say1 sistemleri, fonksiyonlar, bagiik dosyalarinin kullamma.,
Faaliyet alani ve Smiir. Global ve local (yerel) degiskenler. Operatdtler: Aritmetik, mantiksal,
karsilastirma, gosterici (Pointer), bitsel ve diger operatorler. Kontrol deyimleri (if, if/else) ve
i¢c ice kullammlari. Dongii deyimleri (while, do/while, for); Sonsuz dongli kavramu ve
kullanim alanlar; I¢ ice dongtiler. Programlama dilinde verimlilik ve okunabilirlik.
Programlama dilinin standart fonksiyonlar1 ve bu fonksiyonlarm olugturulmasi. Tur
dontisiimleri. Rasgele say1 tiretimi ve kullanim alanlari, Diziler ve dizilerle ilgili algoritmalar.
Dosya iglemleri.

BOTE 2015 Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanim (2-2-3)
Ogretim analizi, amaglarin simiflandirnlmasi, amag analizi, dgrenen analizi, igeri3i planlama,
alistirmalarn ve geribildirimi planlama, degerlendirmeyi planlama, iki boyutlu gorsel
dgrenme-ogretme araglan, klasik egitim teknolojileri, modern egitim teknolojileri, 6gretim
materyali segim prosediirii, materyallerin tasarim ve geligtirme ilkeleri, tasarim dgeleri, ders
materyali gelistirme yénetimleri, alanla ilgili geligtirilen materyaller, gorsel, isitsel ve gorsel-
isitse]l materyallerin geligtirilmesi, 8gretim materyallerinin ders ortammnda kullanim Srekleri.

BOTE 2009 Ogretim Ilke ve Yontemleri (3-0-3)
Opretimle ilgili temel kavramlar, Sgrenme ve dgretim ilkeleri, 5gretimde planli ¢aligmanin
dnemi ve yararlar, 6gretimin planlanmas (finitelendirilmis yillik plan, giinliik plan ve etkinlik
drnekleri), 6grenme ve Ogretim stratejileri, 6gretim yontem ve teknikleri, bunlann uygulama
ile iliskisi, &gretim ara¢ ve geregleri, $Fretim hizmetinin nitelifini artirmada 8gretmenin gérev
ve sorumluluklar, 63retmen yeterlikleri.

BOTE 2007 Egitimde Grafik ve Canlandirma (3-0-3)
Grafik iletisimi nedir? Grafik tasarim nedir? Tasarim stireci ve ilkeleri; Grafik tasarmmimn
tarihgesi; Grafik tasariminda yaraticilik; Grafikte temel tasarim elemanlari; Grafik Tasarimin
Uygulama Alanlan (Tipografik Iletisim, Grafik Simgeler -Amblem, Simgesel Isaret, Logo ve
Ticari Markalar-, Gorsel Kimlik Tasarirm, Afig Tasarimi); Temel Grafik Bilgisi (Piksel
Derinligi, Sikigtirma, Resim Format1 Segimi, Cozintirliik); grafik ¢izim program: (Photoshop,
Fireworks, vb.) (Ara¢ Kutusu; Katmanlar; Filtreler; Efektler), canlandirma, canlandirmada
script dilini kullanarak temel diizeyde program gelistirme; Egitimde animasyonun kullanim
ilkeleri; Animasyon programi kullanarak bir egitim yazilimi geligtirme.

BOTE 2019 Gorsel Tasarmm (2-0-2)
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BOTE 2017 Ozel Egitim - (2-0-2)
Ozel egitimin tamim, ézel egitimle ilgili temel ilkeler, engelliligi olusturan nedenler, erken
tam ve tedavinin 8nemi, engele bakigla ilgili tarihsel yaklagim, zihinsel engelli, isitme engelli,
gorme engelli, bedensel engelli, dil ve iletigim bozuklugu olan, siiregelen hastalif1 olan, &zel
dgrenme giicliigii gosteren, dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan, otistik ve istiin
yetenekli ¢ocuklarn &zellikleri ve egitimleri, farkli geligen gocuklarin oyun yoluyla egitimi,
ozel egitime muhtag gocuklarin ailelerinde gozlenen tepkiler, dlkemizde dzel eBitimin
durumu, bu amagcla kurulmug kurum ve kuruluslar.

BOTE 2011 Insan Bilgisayar Etkilesimi (2-0-2)

Insan bilgisayar etkilesimi temel kavramlar, IBE'nin tarihsel geligimi ve 6nemi, felsefi boyutu,
fnsanin bilissel yapis: ve bilgi isleme modeli, zihinsel modeller, psikoloji ve IBE tasarimu,
kullanilabilirlik, etkililik ve verimlilik, arayiiz degerlendirme yontemleri, kullamlabilirlik
testleri, tasarimlara yaklagimlar, IBE'de kullamlan teknolojiler, kullanilabilirlik ¢aligmalari

BOTE 2021 Egitim Teknolojilerinde Giincel Uygulamalar (2-0-2)
Egitim Teknolojilerinin Okullarda Uygulanma $ekilleri Ve Uyguluma Alanlar. Web Destekli
Egitim Tasarim Ve Uygulama Prensipleri, Akilh Sinif Uygulamalan, Giincel Teknolojik
Gelismelerin Oprenme Ortamlarina Adaptasyonu, Teknolojik Geligmelerin Okullardaki
Uygulamalarinda Ogretmen, Ogrenci, Idareci Rolleri.

IV. YARIYIL

BOTE 2012 Bilgisayar Aglari ve Tletisim (3-0-3)
Bilgisayar aglarmin temelleri ve mimarisi, bilgisayar ag topolojileri ve tipleri, OSI Modeli ve
ag protokolleri, ag baglant: cihazlan aktif ve pasif cihazlar, LAN iletisim teknolojileri (802.X
ailesi ve ethernet, token ring, FDDI), WAN iletigim teknolojileri (x25, DSL, ISDN, FR vb. ),
Ag isletim sistemleri, Ag fizerinde iletigimin saglanmasi, ag kurulumu ve yonetimi, a3
tizerinde verilen servisler ve hizmetler , TCP/IP ve Internet yapis: subneting, ip yonlendirme,
internet iizerinden haberlesme: E-posta, aninda mesaj programlari, internet tizerinden dosya
almak ve gondermek, FTP programlarim kullanmak, ag tizerindeki sistemlere uzaktan
erismek ve kullanmak, ag glivenligi saldir1 tespit ve korunma ydntemleri, DHCP, DNS, Web
sunucusuy, uzaktan erisim sunucusu, kurulmasi, veritabani sunucusu gibi ag hizmet
sunucularinin kurulmasi ve igletilmesi

BOTE 2000 Programlama Dilleri IT (3-0-3)
Gorsel ortam ve net ortaminda programlamanin kurallan, C# gibi bir gorsel yazilimin tasarim
ve uygulamasi, C# programinin genel yapisi, veri tiirleri, degiskenler, standart iglemler, alt
programlar, se¢im komutlar1, dongiiler, veri tabam, kullanici taniml veri tiirleri.

BOTE 2010 Ogretim Tasarim (3-0-3)
Ogretim tasariminin anlam ve dnemi, sistem anlayig1 y gj& 1gelleme, Sgretim tasarim
modellerinin tamtilmasi, ihtiya¢ ve problem analizi, .,gfg;eti 9_1:"[__5,'1111_ £0¥genci, icerik ve Orgilit -
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. organizasyon) analizi, konu-igerik ve girev analizi, dncelik ve kogullarin belirlenmesi, egitim
amaglarinin belirlenmesi, 8gretimsel hedeflerin yazimi, 8l¢me ve degerlendirme kriterlerinin
belirlenmesi, &gretim teorileri ve stratejileri, hedeflere-igerife ve ortama uygun &Zretim
materyali se¢imi ve geligtirilmesi, 6fretimin sistem tasarimi, 8gretim tasarim teorileri ve
modelleri kullanarak $gretimin tasarlanmasi, gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi,
proje yonetimi, bilgi yayilim ve daglhmmm incelenmesi.

BOTE 2002 Bilisim Teknolojileri Egitiminde Olgme ve DeBerlendirme 3-0-3)
Egitimde 6lgme ve degerlendirmenin yeri ve Snemi, 6lgme ve degerlendirme ile ilgili temel
kavramlar, 6l¢me araglarinda bulunmasi istenen nitelikler (giivenirlik, gegerlik, kullamglilik),
egitimde kullamlan 6l¢gme araglar1 ve dzellikleri, geleneksel yaklagimlara dayali olan araglar
(yazh smavlar, kisa yamth sinavlar, dogru-yanlis tipi testler, goktan seg¢meli testler,
eslestirmeli testler, sézIi yoklamalar, 6devler), 8grenciyi ¢ok yonli tammaya dontik araglar
(gbzlem, goriisme, performans degerlendirme, ofrenci {irlin dosyasi, aragtirma kagitlan,
aragtirma projeleri, akran degerlendirme, dzdegerlendirme, tutum 8lgekleri), digme sonuglan
lizerinde yapilan temel istatistiksel iglemler, 6grenme ¢iktilarim degerlendirme, not verme,
alam ile ilgili 5lgme araci gelistirme. |

BOTE 2016 Bilim Tarihi (2-0-2)
Bilimin eski Yakindogu uygarliklarindan bu yana evrimi. Iyonya-Helen, Islam-Tiirk (Arap,
Horasan, Selguk, Endiiltis, Osmanli) dénemlerinde bilim. Bu donemlerde ve Rnesans’tan bu
yana “batida” Astronomi, Matematik, Fizik, Tip, Biyoloji vb. bilim dallarimn gelismesi. 20.
ytizyil bilim ve teknoloji devrimleri.

BOTE 2014 Teknoloji ve Yetigkin Egitimi (2-0-2)
Yetiskin egitiminin konu ve kapsami, yetigkin eBitiminin tarihcesi ve ilkeleri, yetigkin egltlmmde
katilma nedenleri, devamhilik ve giidiilenme, yetigkin egitiminde teknolojinin yeri ve Snemi, web
tabanh yetigkin egitimi uygulamalari, gelecekte yetigkin egitimi

V. YARIYIL

BOTE3001 igletim Sistemlen ve Uygulamalan ‘ (3-0-3)

Isletim sistemi ile ilgili temel kavramlar ve tarihge, isletim sistemlerinin temel gorevleri ve
siniflandirilmast, Von Neumann mimarisi ve igletim sisteminin yapisi, ¢ekirdegi ve calisma
prensipleri, sanal bellek yonetim teknikleri, sistem hatalart ve kilitlenmelerin sebepleri ve
¢Oziim yollar.. Igletim sistemleri aras1 farkhliklar (Windows, Linux, Unix, MAC OS), Disk
yonetimi ve hata tolerans sistemleri, isletim sisteminin kurulmasi ve y&netimsel komutlar,
igletim sisteminin genel isleyisi ve masa iistli kavramlari, kontrol meniileri ve programlar,
dosya ve klasor iglemleri, kullamer ve grup iglemleri ve yonetimi, dosya ve yazici
paylastirilmasi, sistem performansinin izlenmesi ve denetlenme31 gitvenlik, viriis, zararls
kod, vb. Onlenmesi ve yedekleme isglemleri. Windows ve Ljpux isletim sistemlerinin
kurulumu, kullanimi ve sistem ySnetimleri.
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BOTE 3009 Uzaktan Egitim : (3-0-3)
" Uzaktan egitime giris, uzaktan egitimin kullandign &fretim ortamlari, uzaktan egitimde
kullanilan teknolojiler: TV, Video, Radyo ve Yazili materyaller. Bu teknolojilerin
planlanmasinda, hazirlanmasinda ve vygulamasinda kullanilan teknik ve yontemler. Uzaktan
egitim ile ilgili temel kavramlar, radyo ile dgretimin yapist ve isleyigi, Video ve film
kataloglar, epitsel televizyonun tarihi geligimi ve yapilmug aragtirmalar, ¢ocuk TV
programlar ve dnemi, yetiskin TV programlan ve dnemi, agik lise programlanmn analizi,
agik iiniversite programiarmin analizi, internet okullar ve sanal siniflar, iletigim ve
enformasyon teknolojilerinin uzaktan egitim siireci gorig acistyla yorumlanmasi, uzaktan
egitimde uydu teknolojileri.

BOTE 3015 Bilisim Teknolojileri Ogretimi (2-2-3)
Alana 8zgii temel kavramlar ve bu kavramlarm alan 6gretimiyle iligkisi, alamnin basta
Anayasa ve Milli Egitim Temel Yasasi olmak lizere yasal dayanaklari, alan Sgretiminin genel
amaglar1, kullamlan yontem, teknik, arag-gere¢ ve materyaller. lgili Ogretim Programinin
incelenmesi(amag, kazanim, tema, iinite, etkinlik, v.b.). Ders, &gretmen ve Ogrenci galisma
kitab1 drneklerinin incelenmesi ve degerlendirilmesi.

BOTE 3013 Tiirk Egitim Sistemi ve Okul Yonetimi (2-0-2)
Tirk egitim sisteminin amaglan ve temel ilkeleri, egitimle ilgili yasal diizenlemeler, Ttirk
eBitim sisteminin yapisi, yonetim kuramlan ve siirecleri, okul 6rgiitii ve ybnetimi, okul
ybnetiminde personel, dgrenci, 6gretim ve isletmecilikle ilgili igler, okula toplumsal katilim.

BOTE 3005 Veritabam Yénetim Sistemleri (3-0-3)
Temel veri tabani kavramlan, veri ve veri modelleri, iligkisel veri tabami tasarimi, SQL
yapisal sorgulama dili, temel SQL konutlar1, SQL fonksiyonlan, SQL ‘de gruplama yapmak,
SQL ‘de birlestirme, SQL yOnetimsel fonksiyonlar;, SQL ile ¢oklu tablo kullamim:, SQL
programlama ve function, SQL programlamada transaction ve hata durumlanri, VTYS
kurulumu ve yonetimsel islemler, VTYS iizerinde SQL sorgulan yapilmas:.

BOTE 3007 Egitimde Benzetim Uygulamalar (2-0-2)
Egitimde Benzetimin Onemi, Benzetim Yoéntem ve Teknikleri, Benzetim Tekniklerinin
Bilgisayar Ortaminda Tasarlanmasi, Benzetiminin Ozellikleri, Egitimde Benzetim Kullammu,
Benzetimin Ogrenme ve Opretmeye Etkileri, Benzetimin Hazirlama-Gelistirme ve
Degerlendirme, Asamalar Benzetimin Egitim Ortamlarinda Uygulanmast.

BOTE 3003 Yazarhk Dilleri (2-0-2)
internet ortaminda yaygin olarak kullamlan yazarlik dilleri ve bunlarn kullamimindaki temel
kavram ve ilkeler. H-TML ve JAVASCRIPT dillerini kullanarak egitimsel WEB ortamlarinin
tasarlanmasi ve gelistirilmesi

BOTE 3011 Tiirkiye’de ve Diinyada Bilgisayar O3retimi Programlan (2-0-2)
Farkli (az-orta-gok) geligmislik diizeylerindeki tilkelerin K-12 bilgisayar ders programlarmin

kapsam ve igerikleri, Tiirkiye’de okutulan bilgisayar ders igeri jsayar Ogretim programi
gelistirme stratejilerinin kargilagtirilmas:. : ‘ /»*’”sl
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BOTE 3017 Okullarda Teknolop Planlama ve Uygulama (2-0-2)
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin tarihgesi, Tiirkiye’de teknoloji politikalar1 ve egitim, BIT
entegrasyonuna iliskin modeller, dgretmen ve okul yoneticilerinin teknoloji entegrasyon
siirecindeki rolleri, okullarda teknoloji planlamasi, teknoloji kullamminin sosyal, kiiltiirel ve
ahlaki boyutlar, okullarda teknoloji kullammin etkileyen unsurlar,farkli derslerde teknoloji
kullanimmna  yonelik 6mek uygulamalar, okullarda teknoloji  uygulamalarimn
degerlendirilmesi, akilh araglarin derslerde kullammi, sosyal aglann &gretim amagh
kullanimi, bilgisayar oyunlarimn 6gretim amagl kullanim.

VL. YARIYIL

BOTE 3002 Coklu Ortam Tasarmi ve Uretimi - (3-0-3)
PC ortaminda kullamlan yazarlik sistemlerinin tanitilmasi, ders yazilim hazirlama agamalan
ve yazilimlara gore planlanmasi, ekran tasanm ilkeleri, kullanilacak resim, ses, film vb.
malzemelerin diizenlenmesi igin kullanilan yazihmlar, yaziimda canlandirma ve hareketlerin
kullaniimasi, yazilimlara resim, film, animasyon vb. bilegenlerin eklenmesi, ses ve gergek
zamanlt filmlerin eklenmesi, kullanici etkilesimi, geri bildirim teknikleri, ¢oklu ortam
yazihmlarinda kullame: dolagimi (navigasyon), ekran tasarimi ve diizenlemesi, ¢oklu ortam
yazilimlarimin paketlenmesi, yaymlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalan hazirlanmasi, goklu
ortam uygulamalarinin degerlendirilmesi.

BOTE 3018 Bilisim Teknolojileri Ogretimi 11 (2-2-3)
Mikro Opretim uygulamalar (Bilgisayar dersi Ogretim Programindan segilecek konularda
grencilerin, siufta plan hazirlayip, ortam, arag-gereg ve materyalleri diizenleyerek ders
sunmalart ve sunularin Sgretmenlik bilgi ve becerileri yoninden degetlendirilmesi). Alana
6zgii uygulamalar (uzaktan kontrol sistemleri, laboratuar g¢aliymalari v.b.). Bilgisayar
Laboratuvar ortamlarmmn incelenmesi ve degerlendirilmesi, bilgisayar egitiminde 8lgme ve

degerlendirme: portfolyo uygulamalari, performans testleri, g6zlem formlan vb. Ogretmenlik
yeterlikleri.

BOTE 3008 Topluma Hizmet Uygulamalan (1-2-2)
Topluma hizmet uygulamalarinin 6nemi, toplumun gtincel sorunlarmi belirleme ve ¢6ziim
tiretmeye yonelik projeler hazirlama, panel, konferans, kongre, sempozyum gibi bilimsel
etkinliklere izleyici, konugmact yada diizenleyici olarak katilma, sosyal sorumluluk
gercevesinde cesitli projelerde goniilll olarak yer alma, topluma hizmet caligmalarinin
okullarda uygulanmasina yonelik temel bilgi ve becerilerin kazamlmas.

BOTE 3004 Sumf Yinetimi : (2-0-2)
Siuf yonetimi ile ilgili temel kavramlar, smuf i¢i iletigim ve etkilegim, smif yonetiminin
tanimi, siif yonetimi kavraminin simfta disiplini salamadan farkh yanlan ve Szellikleri,
simf ortamim etkileyen smnif ici ve simf digi etkenler, simf yénetimi modelleri, simfta kurallar
gelistirme ve uygulama, smfi fiziksel olarak diizenleme, simfta istenmeyen davramslarin
yonetimi, siifta zamamn yonetimi, simf organizasyonu, dgrenmeye uygun olumlu bir simf
ortami olusturma (6rnekler ve Sneriler).

BOTE 3012 Web Tasarmm (3-0-3)
Web yaymcilifi ve Site tasanm siireci, HTML’e giris, Baglantiasye Internet adreslerinin
kullanimi, Web editériiniin kullamimi, HTML ile resim #¢ g“‘ il tulcrlm ullanimi, HTML ile
sayfa tasarimi, arka planlar, renkler ve metinler, HT 'I,, ile talela: yé\' Jlsteler HTML ile
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¢erceve ve katman kullammi, HTML form ve form elemanlarn, HTML sablonlarimn
kullammi, HTML ve diger ortam tiirleri, HTML ve diger ortam tiirleri, Bigimlendirmede Stil
sayfalarin kullaniim, HTML ile Dinamik sayfalar olusturma, Web Tasariminda yenilikler
XML, RSS, Blog, Web sitesi projesi ve uygulamalar, Internet/web destekli/temelli
ogrenmede temel kavramlar; internet/web destekli/temelli 6grenmenin kuramsal temelleri;
avantaj ve dezavantajlar; internet/web destekli/temelli renmede bir ders iskeleti olugturma;
Internet/web  destekli/temelli &grenmede tasarrm ilkelerini kullanma; Internet/web
destekli/temelli 6grenmede etkilesimi uygun bicimde kullanma, Web temelli/destekli 63renme
ortamlarmda karsilagilabilecek temel teknik problemler ve g¢iiziim yollari.

BOTE 3000 Oyun ve Grafik Programlama ' (2-0-2)

Actionscipt’in tarihi, Actionscript 3’{in temelleri, simflarin tamim, geligmis Actionscript 3.0
tzellikleri, Actionscript’te oyun programlama ve genel oyun gergevesinin olugturulmasi, oyun
fonksiyonlari, oyunlar ve ses, oyun algoritmasim hazirlama, oyun olusturma, oyun tasarimim
olusturma, verileri tantmlama, oyun gergevesini belirleme, oyunlarin egitse! glicil.

BOTE 3016 Egitsel Video Tasarimi (2-0-2)

Egitsel videonun tammu ve kullamm amaglar. Egitsel videolarin 6frenciler tizerindeki
etkileri. After Effects fonksiyonlar:: Paneller ve arayliz gelistirme, Import, Composition ve
Timeline, Transform ozellikleri. Animasyon, keyframe, keyframe tipleri ve ozellikleri,
Effects & Presets panelinin kullanimi, effect controls panelinin kullanimi ve adjusment layer.
Parent link sistemi & Expression ve Null Object, Transparanhk, Keying, Opacity, Mask,
Matte, Alpha, Blending Mode., Shape layer ve Solid Layer. 3D, Kamera, Isik, Time Remap,
sesleri keyframe’e donug»turmek yazilarla ¢aligmak, Calismay1 kaydetmek ve Toparlamak
Render almak. After Effects kullanarak egitsel video tasarlama.

BOTE 3010 Teknoloji Okuryazarllgl {2-0-2)

Teknoloji okuryazarlign ile ilgili temel kavramlar Sgrenmek. Gilincel teknolojiler ve egitim
teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olmak. Giincel teknolojileri giinliik hayatta ve egitim
ortamlarinda kullanabilmek. Gelisen ve yeni ¢ikan teknolojileri takip edebilmek ve farkinda
olmak.

BOTE 3014 internet ve Toplum (2-0-2)

Ogrenciler ders sonunda internetin toplum ve 8frenme fizerindeki etkilerini anlayacak ve
kesfedeceklerdir. Ogrenciler internetin topluma olan etkilerinin avantaj ve dezavantajlarim
ogrenecekler ve ¢ikarimlarda bulunacaklardir.

VII YARIYIL

BOTE 4003 internet Tabanh Programlama (3-0-3)
Internet tizerinde kullanilan programlama dilleri, Internet programlama istemei sunucu
mimariye girig, Web sunucusu kurulumu, programlama diline (asp, php, .net, jsp, vb.)gbre
ayarlan, Internet programlama i¢in kullamlan editrler ve ptG ligtirme ortamlari,
Programlamaya giris, degiskenler, sabitler, diziler, progrﬁlﬁl it fonksiyonlar,
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(karakter, sayisal, mantiksal, tarih vb.), program akis kontrol deyimleri (if, switch, case vb.)
ve kullammi, program dongii deyimleri ve kullanim (do-while, for, loop vb.), sunucu ve
ortam degigkenleri ve kullanim, internet programiamada gerez kavrami ve kullanim alanlar,
internet tizerinden HTTP istek ve cevaplarinin gonderilmesi, internet tizerinden veritabanina
baglanmak ve islemler gergeklestirmek, veri tabamnda bulunan bilgilerin listelenmesi,
siralanmast, degistirilmesi, egitim amach dinamik bir internet uygulamasinin gelistirilmesi.

BOTE 4007 Bilimsel Arastirma Ydéntemleri (2-0-2)
Bilim ve temel kavramlar (olgu, bilgi, mutlak, dogru, yanhs, evrensel bilgi v.b.), bilim
tarihine iliskin temel bilgiler, bilimsel aragtrmanin yapisi, bilimsel yontemler ve bu
yontemlere iligkin farkli goriigler, problem, aragtirma modeli, evren ve orneklem, verilerin
toplanmas1 ve veri toplama yontemleri (nicel ve nitel veri toplama teknikleri), verilerin
kaydedilmesi, analizi, yorumlanmasi ve raporlagtiriimasi.

OMES 4017 Rehberlik (3-0-3)
Temel kavramlar, dgrenci kisilik hizmetleri, psikolojik damsma ve rehberlifin bu hizmetler
icerisindeki yeri, rehberligin ilkeleri, geligimi, psikolojik damgsma ve rehberligin gesitleri,
servisler (hizmetler), teknikler, drgiit ve personel, alandaki yeni geligmeler, dgrenciyi tanima
teknikleri, rehber-gretmen igbirligi, 6gretmenin yapacag rehberlik gorevieri.

BOTE 4019 Ogretmenlik Uygulamasi-1 (2-6-5)
Her hafta bir giinliik plan hazirlama, hazirlanan plani uygulama, uygulamamn okuldaki
Spretmen, Ofretim elemam ve uygulama ogrencisi tarafindan degerlendirilmesi,
degerlendirmeler dogrultusunda diizeltmelerin yapilmas: ve tekrar uygulama yapilmasi,
portfolyo hazirlama.

BOTE 4013 Mesleki Gelisim (2-0-2)
Meslek bilgileri ve kavramlarin tanimianmasi, kariyer olusturma, is bagvurusu, zgeemis
yazimi, goriigme teknikleri, ekip ¢aligmasi, iletigim becerileri, toplam kalite y6netimi, temel
beceriler ve profesyonel deneyimler, Mesleki geligim imkanlari, Meslekteki geligmeleri takip
etme ve kendini giincelleme, Egitim ve Gelisen Diinya, Teknoloji ve Mesleki gelisim, Hayat
Boyu Mesleki gelisim.

BOTE 4001 Mobil Orenme (2-0-2)
Mobil 8grenme nedir? Mobil &grenmenin tarihgesi. Mobil sgrenmede kullamlan teknolojiler.
Mobil 6grenme araglar.. Mobil erigim teknolojileri. Mobil isletim sistemleri. Mobil
5grenmenin tarihi gelisim siireci. Mobil 6grenme ve uzaktan egitim. Mobil &3renmenin
olumliu ve olumsuz y8nleri. Mobil dgrenme ortamlarinda 8grenci ve 6gretmenin rolleri. Mobil
grenme materyali hazirlama stireci, Mobil 6grenmenin gelecefi.
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BOTE 4015 Sanal Diinyalar (2-0-2)
Bu ders, Internet ve siber diinyadaki gelismelerin topluma etkilerini ele almakta ve sosyal
aglar, sanal ortamlar, sanal topluluklar, sosyal kapital, katthm, kimlik ve sayisal boltinme
konularim igermektedir.

BOTE 4011 Etkili Iletisim Becerileri (2-0-2)
Bu dersin amacy, iletisim ile ilgili temel kavramlan ve iletigim tiirlerini 6gretmek, etkili ve
ikna edici iletisim konusunda kazamlan teorik bilgileri beceriye doniigtiirmektir

BOTE 4009 Veri Analizine Giris (2-0-2)
Bu ders, katilimeilara bilgisayar destekli nicel veri analizi konusunda temel bilgi ve becerileri
kazandirmay1 amaglamaktadir

VIII YARIYIL

BOTE 4000 Tiirk Egitim Tarihi (2-0-2)
Tiirk egitim sisteminin amaclar1 ve temel ilkeleri, egitimle ilgili yasal diizenlemeler, Tiirk
egitim sisteminin yapisi, yonetim kuramlari ve siiregleri, okul orgiitll ve yOnetimi, okul
yonetiminde personel, 6grenci, 6gretim ve isletmecilikle ilgili igler, okula toplumsal katilim

BOTE 4012 Ogretmenlik Uygulamasi-II (2-6-5)
Her hafta bir giinliik plan hazirlama, hazirlanan plam uygulama uygulamamn okuldaki
dgretmen, Ogretim elemam ve uygulama Ofrencisi tarafindan degerlendirilmesi,
degerlendirmeler dogrultusunda diizeltmelerin yapilmasi ve tekrar uygulama yap11ma51,
portfolyo hazirlama.

BOTE 4006 Egitimde Yapay Zeka Uygulamalar - (2-0-2)
Bir Problemin Yapay Zeka, Yapay Sinir Af1 Ofrenme Problemi Olmasi I¢in Olglitler ve
Sinama Yontemleri. Uretim Sistemleri, Yapay Sinir Ag, Bulamk Mantik, Genetik Program
Yaklagimlari. Uretim Sistemlerinde Goster1rnler/Seg:1m1 Arama Stratejileri ve Bulugsal
Islevler, Geriye ve ileriye Dogru Budama, Zeki Ogretim Sistemleri Tasarim ve Egitimde
Uygulama Alanlar. Uzman Sistemlere Genel Bakis, Uzman Sistemlerin Kollektif Sianmasi.

BOTE 4008 ileri Programlama (2-0-2)
Siralama iglemleri, arama iglemleri, matris iglemleri,seri a9111m1ar1, déndiirme iglemleri, en
kiigiik kareler ytntemi, enterpolasyonlar, farkli kok bulma islemleri, dogrusal denklem
sistemleri. Ayrica 2D-3D grafik olugturma ve goriintiileme teknikleri, PHP.

BOTE 4004 Pro.]e Geligtirme ve Yonetimi (2-2-3)
Arastirma &nerisinin g8zden gegirilmesi; konuyla ilgili alanyazmm sistematik bicimde
taranmasi; ¢ahsmada kullamlacak oOrneklemin segilmesi; a araglarinin

gelistirilmesi; gerekli izin ve destegin saglanmasi; uygulam " kogiﬁ { {Jzenlenmesi;
4t tlstfks teknikleri
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kullanarak ¢Oziimlemelerin yapilmasi; elde edilen bulgulann sunulmasit/yorumlanmast;

sonuglarm Ozetlenmesi; yargilara ulagilmast; alanyazin baglaminda tartigma yapilmasi; yeni

arastirma ve uygulama &nerilerinin geligtirilmesi.

BOTE 4014 Medya Okuryazarh : (2-0-2)
Bu derste, medya kavrami1 ve medyanin iglevleri, giindem belirlemedeki rolii ve dnemi, medya
kurumlanmn yapisy, isleyisi, ekonomi politigi, medya iletilerinin yapilanmas, aktarilan haber
ve olaylarin sunumu, gergeklik ve kurgusallik, medyada kullanilan dilin 6zellikleri ve medya

~ metinlerinin (yazili, gorsel, igitsel) ¢oziimlenmesinde izlenmesi gereken ySntemler {izerinde
durulmaktadar.

BOTE 4012 Egitim Yazilim Tasarim (2-0-2)
Egitim Ortamlar1 Igin Yazilmlarm Tasarlanmasi, Geligtirilmesi, Uygulanmas1 ve
‘Degerlendirilmesindeki Temel Kavram ve flkeler.

BOTE 4016 Ogrenim Yénetim Sistemleri (2-0-2)
Bu ders sonunda dgrenciler farkh 6grenim yonetim sistemleri ile ilgili ve Ogrenim ydnetim
ssitemlerine entegre edilen goklu medya platformlan ile ilgili genis bir bilgi sahibi
olacaklardir, Dersin sonunda Ofrenciler uzaktan egitimde kullamlan teknolojiler ve e-
dprenme uzaktan egitim ve gevrimigi yetistirme ile ilgili farkli platformlann kullamm ile
ilgili bilgi sahibi olacaklardur.

Yakup KURTU
Fakillie Sekreten




